Fundusze Europejskie Rzeczpospolita Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

Zatacznik nr 1

do zapytania ofertowego z dnia 05.02.2026 r.

Opis przedmiotu zamowienia: Ustuga przygotowania, nagrania

i montazu materiatow filmowych i cyfrowych dla Muzeum Miasta

3.
4.

todzi, w tym:

Nagranie oraz montaz 3 filmow dotyczacych dziatalnosci instytucji oraz jej siedzib
- po 1 filmie dla kazdej z siedzib,

Przygotowanie wideooprowadzania po Muzeum Kanatu ,,Detka”, oddziat Muzeum
Miasta todzi,

Przygotowanie animacji do Muzeum Kanatu ,,.Detka”,

Przygotowanie wirtualnego spaceru po Muzeum Kanatu ,,Detka”.

Specyfikacja kazdego z w/w elementdéw:

Ad. 1. Nagranie oraz montaz filmu dotyczacego dziatalnosci instytucji oraz jej

siedzib.

Przedmiotem zamdwienia jest realizacja ustugi polegajacej na nagraniu, montazu oraz

postprodukgji 3 filmow promocyjno-informacyjnych prezentujacych dziatalnosé

Zamawiajacego oraz jego siedzib — po 1 filmie dla kazdej z siedzib.

Film bedzie wykorzystywany w celach informacyjnych i promocyjnych, w szczegdlnosci na

stronie internetowej Zamawiajgcego, w mediach spotecznosciowych oraz podczas wydarzen

i spotkan.

Zakres zamowienia:

1. Przygotowanie koncepgji filmu
o opracowanie scenariusza lub konspektu filmu (we wspdtpracy
z Zamawiajacym),
o zaproponowanie stylistyki i narracji (np. lektor, napisy, wywiady).
2. Realizacja nagran wideo
o nagrania w siedzibach Zamawiajacego (liczba lokalizacji: 3),
o ujecia wnetrz, zewnetrzne oraz ujecia ilustrujgce dziatalnosé instytucji,
o nagrania wypowiedzi pracownikdw lub przedstawicieli Zamawiajacego.
3. Postprodukcja i montaz
o montaz filmu,
o korekcja kolorystyczna,
o udzwiekowienie (muzyka tta, ewentualny lektor),
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o dodanie napiséw, plansz informacyjnych, logotypéw Zamawiajgcego oraz
ttumaczenia PJM (Polski Jezyk Migowy) — napisy oraz wsad z ttumaczem PJM
zostanie przekazany przez Zamawiajacego.

4. Wprowadzenie poprawek

o uwzglednienie co najmniej 3 tur poprawek zgtoszonych przez

Zamawiajgcego.

Parametry techniczne filmu

e dtugosd filmu: do 1 ¥2 minuty (jednak nie mniegj niz 30 sekund) - kazdy z 3 filmdw,
e format wideo: Full HD (1920x1080) lub wyzszy,

e format plikdéw: MP4 (H.264 lub réwnowazny),

e proporcje obrazu: 16:9,

e jakos¢ dzwieku: stereo, minimum 48 kHz.

Harmonogram realizacji

e termin realizacji nagran: do 27.02.2026 r.
e termin przekazania wers;ji roboczej filmu: do 06.03.2026 r.
e termin przekazania wers;ji ostatecznej: do 16.03.2026 r.

Prawa autorskie

Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majatkowe do wykonanego
filmu, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich polach eksploatacji, w tym
w szczegdlnosci:

e publikacja w Internecie,

e emisja podczas wydarzen,

e wykorzystanie w materiatach promocyjnych i informacyjnych.

Ad. 2. Przygotowanie wideooprowadzania po Muzeum Kanatu ,,Detka”, oddziat

Muzeum Miasta todzi.

Przedmiotem zamowienia jest realizacja ustugi polegajacej na przygotowaniu
wideooprowadzania po Muzeum Kanatu ,,Detka”, bedacego oddziatem Muzeum Miasta
todzi, obejmujacej nagranie materiatu wideo, montaz oraz postprodukcje filmu

prezentujgcego ekspozycje, historie oraz funkcje obiektu.

Wideooprowadzanie bedzie wykorzystywane w celach edukacyjnych, informacyjnych
i promocyjnych, w szczegdlnosci na stronie internetowej Muzeum, w mediach

spotecznosciowych oraz podczas dziatan wystawienniczych i edukacyjnych.

Zakres zamodwienia:

1. Przygotowanie koncepgji i scenariusza
o opracowanie scenariusza wideooprowadzania we wspotpracy
z Zamawiajacym,
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o uwzglednienie specyfiki obiektu zabytkowego oraz narracji muzealnej,
o zaproponowanie formy narracji (np. lektor, przewodnik, napisy).
2. Realizacja nagran wideo

o hagrania na terenie Muzeum Kanatu ,Detka”,

o ujecia ekspozycji, detali architektonicznych oraz przestrzeni kanatu,

o nagrania wypowiedzi pracownika muzeum / przewodnika (jezeli dotyczy),

o dostosowanie techniki nagran do warunkdéw obiektu (o$wietlenie, akustyka).

3. Postprodukcja i montaz

o montaz materiatu wideo,

o korekcja kolorystyczna i stabilizacja obrazu,

o udzwiekowienie (lektor i/lub muzyka tta),

o dodanie napiséw, plansz informacyjnych, logotypéw Zamawiajgcego oraz
ttumaczenia PJM (Polski Jezyk Migowy) — napisy oraz wsad z ttumaczem PJM
zostanie przekazany przez Zamawiajacego.

4. Whprowadzenie poprawek

o uwzglednienie co najmniej 3 tur poprawek zgtoszonych przez

Zamawiajacego.

Parametry techniczne materiatu

e dtugosc wideooprowadzania: od 3 do 5 minut,

e rozdzielczo$¢é: Full HD (1920 x 1080) lub wyzsza,

e format plikow: MP4 (H.264 lub réwnowazny),

e proporcje obrazu: 16:9,

e jakos$¢ dzwieku: minimum 48 kHz, stereo,

e napisy: w jezyku polskim (opcjonalnie: wersja z napisami w jezyku angielskim).

Harmonogram realizacji

e opracowanie koncepcji i scenariusza: do 27.02.2026 r.
e realizacja nagran: do 06.03.2026 r.

e przekazanie wersji roboczej: do 13.03.2026 r.

e przekazanie wersji ostatecznej: do 20.03.2026 r.

Prawa autorskie

Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majatkowe do zrealizowanego
materiatu wideo, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich polach
eksploatacji, w tym w szczegdlnosci:

e publikacja w Internecie (strona www, media spotecznosciowe),

e prezentacja podczas wydarzen i zajec¢ edukacyjnych,

e wykorzystanie w materiatach promocyjnych i informacyjnych Muzeum.
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Ad. 3. Przygotowanie animacji do Muzeum Kanatu ,,Detka”

Przedmiotem zamdwienia jest realizacja ustugi polegajacej na opracowaniu i wykonaniu
animagji (animacji edukacyjno-informacyjnej) dotyczacej Muzeum Kanatu ,,Detka”,

bedacego oddziatem Muzeum Miasta todzi.

Animacja bedzie wykorzystywana w celach edukacyjnych, informacyjnych i promocyjnych, w
szczegolnosci na stronie internetowej Muzeum, w mediach spotecznosciowych,

W przestrzeni ekspozycyjnej oraz podczas wydarzen i dziatan edukacyjnych.

Zakres zamdwienia

1. Opracowanie koncepcji i scenariusza

o przygotowanie koncepgcji artystycznej animacji,

o opracowanie scenariusza i storyboardu we wspotpracy z Zamawiajgcym,

o uwzglednienie charakteru zabytkowego obiektu oraz narracji muzealne;.

2. Wykonanie animacgji

o stworzenie animacji 2D i/lub 3D (forma do zaproponowania przez
Wykonawce),

o wizualizacja historii, funkcjonowania i znaczenia Kanatu ,Detka”,

o przygotowanie animowanych map, schematow, przekrojow lub rekonstrukgji.

3. Postprodukcja

o montaz animagji,

o udzwiekowienie (lektor i/lub muzyka tta),

o dodanie napiséw, plansz informacyjnych, logotypow Zamawiajgcego oraz
ttumaczenia PJM (Polski Jezyk Migowy) — napisy oraz wsad z ttumaczem PJM
zostanie przekazany przez Zamawiajgcego.

4. Poprawki

o uwzglednienie co najmniej 3 tur poprawek zgtoszonych przez

Zamawiajacego.

Wykorzystanie narzedzi Al (Sl)

1. Zamawiajacy dopuszcza mozliwosé wykorzystania przez Wykonawce narzedzi
opartych na sztucznej inteligencji (SI/Al) na etapie:
o opracowania koncepcji wizualnej,
o generowania elementéw graficznych lub animacyjnych,
o wsparcia procesu montazu i postprodukgji.
2. Woykorzystanie narzedzi Al:
o nie moze naruszac praw autorskich osdéb trzecich,
o nie moze prowadzi¢ do wykorzystania tresci niezgodnych z obowigzujgcym
prawem,
o musi gwarantowadé mozliwosé przeniesienia autorskich praw majgtkowych na
Zamawiajacego.
3. Wykonawca zobowigzany jest do:
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o poinformowania Zamawiajgcego o zakresie wykorzystania narzedzi Al,

o zapewnienia, ze koncowy materiat spetnia wymagania jakosciowe
i merytoryczne, niezaleznie od zastosowanych narzedzi.

Parametry techniczne animacji

e dtugosc¢ animacji: od 3 do 5 minut,

e rozdzielczosé: Full HD (1920 x 1080) lub wyzsza,

o format plikdw: MP4 (H.264 lub réwnowazny),

e proporcje obrazu: 16:9,

e jakosc dzwieku: minimum 48 kHz, stereo,

napisy: w jezyku polskim (opcjonalnie: wersja w jezyku angielskim).

Harmonogram realizacji

e opracowanie koncepcji i scenariusza: do 20.02.2026 r.
e przygotowanie wersji roboczej animacji: do 06.03.2026 r.
e przekazanie wersji ostatecznej: do 20.03.2026 r.

Prawa autorskie

1. Wykonawca przeniesie na Zamawiajacego autorskie prawa majatkowe do animacgji,
bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich polach eksploatacji.

2. Przeniesienie praw obejmuje rowniez elementy powstate przy wsparciu narzedzi Al,
w zakresie dopuszczonym przez obowigzujgce przepisy prawa.

3. Wykonawca ponosi petng odpowiedzialno$¢ za ewentualne roszczenia 0séb trzecich
zwigzane z naruszeniem praw autorskich.

Ad. 4. Przygotowanie wirtualnego spaceru po Muzeum Kanatu ,,Detka”.

Przedmiotem zamowienia jest realizacja ustugi polegajacej na opracowaniu i wykonaniu
wirtualnego spaceru (spaceru 360°) po Muzeum Kanatu ,Detka”, bedagcego oddziatem

Muzeum Miasta todzi.

Wirtualny spacer bedzie stuzyt celom edukacyjnym, informacyjnym i promocyjnym,

w szczegdlnosci jako narzedzie wspierajace dostep do oferty muzealnej.

Zakres zamdwienia:

1. Opracowanie koncepcji wirtualnego spaceru
o przygotowanie koncepcji funkcjonalnej i graficznej spaceru,
o ustalenie liczby punktéw widokowych (tzw. hotspotow),
o zaprojektowanie $ciezki zwiedzania w porozumieniu z Zamawiajacym.
2. Wykonanie zdjec i/lub skanow 360°
o realizacja zdjec sferycznych lub skandéw 3D we wnetrzu Muzeum,
o dostosowanie technologii do warunkéw obiektu podziemnego (o$wietlenie,
wilgotnosd),
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o wykonanie materiatdw w sposdb nienaruszajgcy infrastruktury i ekspozydji.
3. Opracowanie wirtualnego spaceru
o potaczenie punktdw widokowych w spdjng catosé,
o dodanie interaktywnych elementéw (hotspoty informacyjne, opisy, grafiki),
o mozliwos¢ integracji materiatdw multimedialnych (zdjecia, wideo, nagrania
audio),
o koniecznos¢ integracji z wsadem w postaci ttumaczenia PJM (Polski Jezyk
Migowy), ktory dostarczy Zamawiajacy.
4. Optymalizacja i testy
o dostosowanie spaceru do urzadzen stacjonarnych i mobilnych,
o zapewnienie prawidtowego dziatania w popularnych przegladarkach

internetowych,
o testy funkcjonalne przed przekazaniem wersji koncowe;j.
5. Poprawki

o uwzglednienie co najmniej 3 tur poprawek zgtoszonych przez
Zamawiajgcego.

Wymagania techniczne i funkcjonalne

e technologia: spacer 360° oparty o HTML5 lub réwnowazng technologie,

e brak koniecznosci instalowania dodatkowego oprogramowania przez uzytkownika,
e mozliwosé osadzenia spaceru na stronie internetowej Zamawiajgcego,

e intuicyjna nawigacja (strzatki, mapa, menu),

e wersja jezykowa: jezyk polski (opcjonalnie: jezyk angielski).

Parametry techniczne materiatdw

e rozdzielczos¢ zdjec 360°: minimum 4K,
e format plikow: JPG/PNG (materiaty zrédtowe),
e kompatybilnos$é z urzgdzeniami mobilnymi (responsywnosd).

Harmonogram realizacji

e opracowanie koncepgji: do 27.02.2026 r.

e wykonanie zdjed/skandow: do 06.03.2026 r.

e przekazanie wersji roboczej spaceru: do 13.03.2026 r.
e przekazanie wersji ostatecznej: do 20.03.2026 r.

Prawa autorskie i licencje

1. Wykonawca przeniesie na Zamawiajgcego autorskie prawa majatkowe do
wykonanego wirtualnego spaceru, bez ograniczen czasowych i terytorialnych.
2. Zamawiajacy otrzyma prawo do:
o publikacji spaceru w Internecie,
o prezentacji podczas wydarzen i dziatan edukacyjnych,
o modyfikagji tresci informacyjnych (teksty, opisy).
3. W przypadku wykorzystania oprogramowania zewnetrznego, Wykonawca zapewni
licencje umozliwiajaca nieodptatne korzystanie przez Zamawiajacego.
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